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PERFIL PROFESIONAL

Desarrollador web con proyectos propios de principio a fin: un sistema de pagos con login y base de datos para
una junta de agua potable, y sitios a medida para negocios locales. Trabajo con el ecosistema de React/Next.js
y TypeScript, y también con WordPress y Elementor para clientes reales. Actualmente desarrollo un SaaS para
talleres mecánicos. Estudiante de Ingeniería en Software, proactivo y organizado, autónomo y cumplidor con
los plazos.

EXPERIENCIA

Cofundador y Desarrollador Web — Tejiendo Redes
2025 – Actualidad
Cofundador de un centro de apoyo psicopedagógico (clases virtuales y presenciales, refuerzo académico y
control de tareas). Diseñé y desarrollé su plataforma web bilingüe de principio a fin con Next.js, React y
TypeScript, y participo en la operación académica del centro.

Auxiliar en Desarrollo Web — UIX Studio
2023 – 2025
Desarrollo y mantenimiento de páginas web para empresas privadas con WordPress, Elementor y HTML.
Participé en el diseño y desarrollo de solbicon.ec, sitio de una inmobiliaria en Cuenca.

PROYECTOS DESTACADOS

Solbicon — Sitio web inmobiliario
Sitio web para una inmobiliaria en Cuenca (proyectos y departamentos nuevos). Participé en su diseño y
desarrollo con WordPress, Elementor y HTML, cuidando el diseño responsive y la captación de contactos.
solbicon.ec

Sistema de pagos — Junta de Agua Yunguilla
Aplicación web independiente: login por cédula, consulta de saldo y deudas desde base de datos, carga de
comprobantes y panel de validación para el tesorero. Next.js, TypeScript y Convex.
Demo  ·  github.com/DanCranel/junta-agua-yunguilla

D20 Heroes — Creador de personajes (sistema d20)
App web para creación de personajes de rol, mobile-first y 100% offline, construida íntegramente en JavaScript
vanilla; empaquetada para Android con Capacitor. Publicada en Google Play (en revisión), con monetización
mediante AdMob.
creador-dnd-2024.vercel.app

EDUCACIÓN

Ingeniería en Software — Universidad Politécnica Salesiana, Cuenca
2025 – Actualidad

Bachillerato General Unificado — Colegio Ciudad de Paute
2020

HABILIDADES TÉCNICAS

Lenguajes y web: JavaScript, TypeScript, HTML, CSS, Python, Java
Frameworks y librerías: React, Next.js, Tailwind CSS, Convex, Capacitor
CMS y herramientas: WordPress, Elementor, Git/GitHub, Vercel, Vite, Visual Studio Code, Photoshop

IDIOMAS

Español — Nativo  ·  Inglés — Nivel medio, B1 (en mejora continua)
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